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* Quand tu décides avec d’autres personnes de fabriquer un robot un peu compliqué, qui doit faire telle ou telle
action, réagir a tel ou tel événement extérieur et qui va demander un certain temps et un certain effort, on appelle
¢a un « projet ».

Se lancer sur un projet est trés riche d’enseignement. C’est une aventure humaine et technique passionnante.

/X Choisir le theme du projet

Etre motivé par le projet est la chose la plus importante pour qu’il ait une chance d’aboutir. Si tu n’es pas intéressé
par le théme du projet, ce sera plus difficile pour toi de t'investir dans cette aventure, d’apporter des idées, de
I’énergie etc.

Il faut donc trouver une idée qui va te porter, te faire réver, t’'inspirer pendant toute la durée du projet.

IL EST IMPORTANT QUE LE PUBLIC COMPRENNE BIEN L’INTERET DE METTRE EN PLACE UN TEL PROJET. LA PLUPART DES ENFANTS

OU DES JEUNES NE SONT PAS HABITUES A CE PRINCIPE ! SOIT ILS SONT TOTALEMENT LIBRES DANS LE CADRE DE LEURS JEUX
PERSONNELS, SOIT ILS SONT PRIS EN CHARGE PAR UN ADULTE DANS UNE ACTIVITE GUIDEE.

LA, ON SE SITUE ENTRE LES 2  LE CADRE ET L’ACTIVITE SONT INDUITS PAR L’ADULTE MAIS LE CONTENU ET LA FACON DE PROCEDER
APPARTIENNENT AU PUBLIC.

ILS DOIVENT EGALEMENT ADMETTRE QU’UN TEL PROJET NE PEUT SE FAIRE QU'EN GROUPE. IL S’AGIT LA D’'UN CHOIX COMPLETEMENT
ARBITRAIRE DE NOTRE PART, MOTIVE PAR DES PREOCCUPATIONS PEDAGOGIQUES | APPRENDRE A VIVRE ENSEMBLE, A CONSTRUIRE
AVEC LES AUTRES, A ECHANGER, A COOPERER ETC.

MAIS IL SERAIT TOUT A FAIT POSSIBLE DE PARTIR SUR DES PROJETS INDIVIDUELS.

IL EST AUSSI PRATIQUE DE JUSTIFIER CE CHOIX PAR LE FAIT QU'UN PROJET COMPLEXE NE PEUT SE FAIRE QU’EN GROUPE, A CAUSE
DES CONTRAINTES DE TEMPS OU DE MATERIEL PAR EXEMPLE.

* Est-ce que c’est faisable ?

~ Il est possible de faire pas mal de choses en robotique. Cependant, certaines actions sont tout simplement
irréalisables avec le matériel mis a notre disposition : faire voler un robot, faire du traitement d’image, soulever des
charges lourdes...

~ Ton animateur ou ton professeur sont aussi la pour te guider et te mettre en garde sur les idées qui ne_sgront pas
faisables.
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X Le theme « Défi »

Lorsque tu vas trouver une idée de robot, il n’est pas nécessaire de savoir exactement comment sera le robot final. Si tu décides par exemple de faire un
robot qui monte un escalier, ou qui marche sur 4 pattes, le but du projet sera de trouver les solutions. C’est cela qu’on appelle un « Défi » : trouver soi
méme des solutions pour faire réaliser une action complexe a un robot.

L’EXPERIENCE NOUS MONTRE QUE SI LE SUJET DU PROJET EST TOTALEMENT LIBRE, LE PUBLIC A TENDANCE A PROPOSER DES IDEES TRES SIMPLES QU’ILS VISUALISENT D’ ENTREE
DE JEU, CE QUI LIMITE L’INTERET DE L ’ACTIVITE.

L’INTRODUCTION DES « DEFIS » DANS L’ACTIVITE ROBOTIQUE N’EST PAS DU TOUT MOTIVEE PAR L’ASPECT « COMPETITION ». C’EST LE COTE RESOLUMENT LUDIQUE ET MOTIVANT
QUI NOUS INTERESSE Icl. UN DEFI, C’EST METTRE LES IDEES, L’ENERGIE, LES COMPETENCES DE L’ ENSEMBLE DU GROUPE, POUR REALISER UN ROBOT COMPLEXE QU’A PRIORI,

ON ETAIT INCAPABLE D’IMAGINER.

A Un défi pour tous

Il est aussi possible de trouver une idée qui motive toutes les personnes du grand groupe. Ainsi, il y aura plusieurs robots faits par des groupes de trois
ou quatre, utilisant des techniques ou des solutions différentes, mais qui devront réaliser la méme action. C’est le principe des concours de robotique du
type « Coupe ou Trophées de robotique » (ex e=m6).

~ Pour aller plus loin dans la ressemblance avec les concours de robotique, il est possible d’imaginer un défi ou deux robots, présents sur la méme piste,
ont un défi commun a réaliser.

~ Pour avoir des idées de défis, se reporter a la rubrique « Pour en savoir plus ».

~ A vous de trouver aussi d’autres idées de défis...

A Proposer des idées

En fonction de tout cela, essaie de trouver des idées de projet qui pourraient t’'intéresser. Ces idées peuvent venir de toi, mais il est aussi possible de
reprendre des thémes qui sont dans ce fichier d’activité. Ecris chaque idée qui t'intéresse sur une feuille A4 en faisant éventuellement un petit dessin
explicatif.

Rassemblez toutes les idées sur le tableau. Toutes les personnes qui proposent une ou plusieurs idées en expliquent les principes. Les autres peuvent
poser des questions mais ne donnent pas leur avis sur ’idée.

LE ROLE DE L’ANIMATEUR OU DE L’ENSEIGNANT POURRA AUSSI CONSISTER A ESSAYER DE METTRE DES PASSERELLES ENTRE PLUSIEURS IDEES. CERTAINES D’ENTRE ELLES
SERONT SEDUISANTES D’UN POINT DE VUE « LUDIQUE » MAIS PEU INTERESSANTES TECHNIQUEMENT OU INVERSEMENT. IL FAUT SOUVENT ESSAYER DE « REBONDIR » SUR
D’AUTRES IDEES PROPOSEES POUR ARRIVER A EQUILIBRER LE THEME D’UN HYPOTHETIQUE PROJET.
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Avoir I'opinion du groupe
Il est important a présent de voir ce que pense le groupe dans son ensemble afin de pouvoir décider si vous partez sur un grand et méme défi pour tous les
futurs groupes, ou s’il y aura plusieurs défis différents. Posez la question. Il faut maintenant que chacun puisse s’inscrire sur les idées qui I'intéressent.

LA AUSSI, L’ANIMATEUR OU L’ENSEIGNANT DOIT ETRE A L’ECOUTE DES DIFFERENTS AVIS, METTRE EN EVIDENCE CE QUI DERANGE LES UNS, MOTIVE LES AUTRES AFIN D’ALLER VERS
DES TERRAINS D’ENTENTE. CETTE ETAPE ET CELLE DE CREATION DES GROUPES DE PROJET EST DELICATE ET DEMANDE UN BON SENS DES RELATIONS HUMAINES ! IL FAUT ETRE A LA
FOIS « CHAUFFEUR DE SALLE » (POUR QUE LE PUBLIC SOIT A L’AISE ET AIT ENVIE DE S’EXPRIMER), MODERATEUR (POUR PAS QUE LA MACHINE NE S’EMBALLE), GARANT DE LA PRISE
ET LA CIRCULATION DE LA PAROLE, EXIGEANT (AMENER LE PUBLIC A EXPRIMER PRECISEMENT LE FOND DE LEUR PENSEE) ET MEDIATEUR DE TOUT CELA...

Créer un groupe de projet

Pour former un groupe de projet, qu’il soit scientifique, artistique, sportif ou autre, il faut non seulement étre intéressé par le méme sujet, mais avoir aussi
envie de faire un bout de chemin ensemble.

C’est avant tout un état d’esprit de chacun : étre en groupe permet de faire des choses plus compliquées, demandant plus de temps, plus d’idées et
d’énergie, plus de moyens etc. En contrepartie de tout ce que peut apporter le groupe, chacun doit étre prét a accepter d’écouter I'autre, de tenir compte
de son avis.

Créer un groupe, c’est réunir des personnes qui seront motivées par le méme théme, mais qui seront aussi prétes a s’écouter et a agir aussi en fonction
des autres. Un groupe de projet n’est pas forcément un groupe de « copains » qui a I’habitude de faire des activités ensemble.

Essaie de voir dans le grand groupe dont tu fais partie : qui pourrait étre ton équipier, suivant tes affinités, mais aussi la fagon dont tu vois ce projet,
son contenu, sa complexité etc.

Attention a ne pas exclure certaines personnes. Imagine toi toujours dans la situation d’étre cette personne dont aucun groupe ne veut !

Négociations, compromis et concessions.
C’est la que les choses se compliquent. Il y a plusieurs choses qui ne sont pas forcément compatibles :
Il faut créer des groupes de 3 ou 4 personnes
Chaque groupe doit étre rassemblé autour d’une idée qui I'intéresse
Aucune personne ne doit rester isolée
Les personnes qui vont constituer un groupe doivent pouvoir faire le projet ensemble

Il va alors s’ouvrir une sorte de « foire » ou de « marché » aux projets. Chacun doit étre attentif a tout ce qui vient d’étre expliqué.
Ce sera a ton animateur ou a ton professeur d’arbitrer les choix qui vont étre faits.

ON VOIT TRES CLAIREMENT QUE LA ROBOTIQUE N’EST QU'UN PRETEXTE. LA, ON SE RETROUVE DANS UNE VERITABLE SITUATION DE VIE SOCIALE, AVEC SES PARADOXES. On
VOIT ALORS L’IMPORTANCE, DES LE TOUT DEBUT DE L’ACTIVITE, D’ACQUERIR DES HABITUDES ET UNE CONSCIENCE DE COMMUNICATION « POSITIVE » | APPRENDRE A S’EXPRIMER
CLAIREMENT, A ECOUTER L’AUTRE, A DISSOCIER L’OBJET DE LA DISCUSSION DES PROTAGONISTES ETC. SI LE GROUPE A UNE QUALITE DE COMMUNICATION
DESASTREUSE EN DEHORS DE L’ACTIVITE', LA CONDUITE D’UN TEL PROJET SERA ASSEZ DIFFICILE. IL EST DONC INDISPENSABLE D’AVOIR CETTE APPROCHE
DANS L’ENSEMBLE DES RELATIONS QU'ON A AVEC CE PUBLIC.
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